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TIL KLASSENS LZAZRER

Jens Sigsgaards bgrnebog "Palle alene
i Verden” fra 1942 var en succes fra
det gjeblik, den blev udgivet. I dag har
den status som bgrnebogsklassiker i
bade ind- og udland. Bogen er oversat
til mere end 30 sprog, og sd har den
sat sine tydelige spor i det danske
sprog med udtryk som "at veere helt
Palle” og "sta som Palle alene i ver-

den”.

Palles "far”, Jens Sigsgaard, var ikke
bare bgrnebogsforfatter, han var ogsa
cand. psych. med speciale i bgrnepsy-
kologi. "Palle alene i Verden” udsprin-
ger fra en undersggelse, som Jens
Sigsgaard lavede omkring bgrns fore-
stillingsliv: I undersggelsen stillede
Sigsgaard mere end 1000 bgrn spergs-
malet: "Hvad ville du ggre, hvis du var
usynlig?” Det er bgrnenes besvarelser,
der danner grundlag for de ting, Palle
foretager sig i sin drgm.

Det er sveert ikke at elske "Palle alene
i verden” - historien om drengen Palle,
der vagner en morgen og opdager, at
han er helt alene. Med begejstring gar
han pa opdagelse i en verden, hvor der
ikke leengere er nogle voksne, der siger
"Det ma du ikke” eller "Kan du sa lade
veere”. Det er bade sjovt og speendende
- iet stykke tid. S& opdager Palle, at
det trods alt er sjovest at vippe, nar
man har nogen at vippe med. Det er
en dejlig forteelling, der pirrer fantasi-
en. For hvad ville du gg¢re, hvis du en
morgen vagnede op og opdagede, at
du var alene i verden?

"Palle alene i verden” er en fortzelling
om at udleve sine drgpmme, men det er
ogsa en forteelling om forskellen pa at
veere alene og at veere ensom. For det
er jo ikke noget ved at kunne spise alle
de kager, man kan proppe i sig eller
kore raes i en bus, hvis man ikke har
nogen at dele det med. Og en vippe er
nu engang bare sjovest, hvis man har
nogen at vippe med.

Randers Teater er vild med Jens
Sigsgaards forteelling og genforteeller
"Palle alene i verden” i en poetisk og
humoristisk dukketeaterforestilling.
Forestillingen tager publikum med
ind i en foranderlig og forunderlig
scenografi, der afspejler drpmmens
omskiftlighed. For det hele var jo bare
en drgm - ikke?

Til forestillingen hegrer dette undervis-
ningsmateriale, som indeholder oplaeg
til samtale om forestillingen, samt en
raekke drama- og tegnegvelser.

Vi gnsker dig og din klasse rigtig god
forngjelse!

Tine Eiby
Randers T iy
(tine@rt.dk)

NB: I er meget velkomne til at kontakte
mig med feedback eller spgrgsmal til
undervisningsmaterialet og forestil-
lingen.
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TEATER
OPLEVELSER

Hvis du ¢nsker yderligere inspiration
til at arbejde med teaterforestillinger —
ikke bare til "Palle alene i verden” - sa
kan brochuren "Teateroplevelser — at
skabe samtalerum med bgrn og unge”
hentes gratis her: http://www:.teater-
centrum.dk/files/TC-filer/brochure_te-
ateroplevelser_for_boern.pdf

"Teateroplevelser — at skabe samtalerum
med bgrn og unge” er udviklet af Sce-
nekunstnetveaerket i Region Midtjylland,
Randers EgnsTeater og Teatercentrum i
forbindelse med Festival 2011 og Randers
kommunes projekt "Bgrn i Centrum”.




PALLE ALENE I VERDEN -
FORESTILLINGEN

Sadan bliver en forestilling til

Nar en professionel teaterforestilling bliver til, sd er der rigtig mange om at lgse
opgaven. Forst skal man have en idé; - hvad er det, vi gerne vil lave en teaterfore-
stilling om? Nar man har faet idéen, skal forestillingen skrives af en dramatiker.
Nar forestillingen er skrevet, kan man ga i gang med at bygge scenografien og sy
kostumerne. Sammen med instruktgren og teknikkerne begynder skuespillerne
at arbejde med forestillingen. De har pregver hver dag og gver sig i mange uger.
Der gar i alt ca. to maneder inden man kan holde premiere. Premieren er den for-
ste forestilling med publikum, og den bliver som regel fejret med en fest bagefter.

TEATERORD — ORDFORKLARING

Dramatiker
Den person, der skriver manuskriptet
til teaterforestillingen.

Manuskript (eller manus)
Det er det nedskrevne teaterstykke.

Scenograf

Den der bestemmer, hvordan scenen
skal se ud og hvilket tgj skuespilleren
skal have pa.

Teknikker
Den person, som styrer lys og lyd til
forestillingen.

Instrukter

Den person, der fortolker manuskrip-
tet og instruerer skuespillerne i deres
roller.

Skuespillere
De personer, der agerer pa scenen og
spiller forestillingens roller.

Roller/karakterer
De personer, typer eller figurer som
skuespillerne spiller i forestillingen.

Rekvisitter
De ting, som skuespillerne har med ind
pa scenen.

Kostumer

Det t¢j, som skuespillerne har pa i fore-
stillingen.

... og maske det allervigtigste teaterord:
Publikum

Dem som sidder og ser pa teater-
stykket.
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Handlingsreferat

I Randers Teaters fortolkning af "Palle
alene i verden” meder vi Palle og hans
mor ved sengetid. Palle har haft en
rigtig dum dag; hans legetgpjsfly er
gdet i stykker, hr. Nielsens handveer-
kere vaekkede Palle alt for tidligt, sko-
lebuschauffpren korte sa raddent, at
bornene blev slynget rundt i bussen,
maden i skolen var ikke seerlig laekker,
hr. Nielsens dumme hund stjal Palles
wienerbred, og da Palle ville lege pa
vippen med sin gode ven Ludvig, kom
der nogle rgdder og bumpede med
vippen, sa Palle og Ludvig var lige ved
at flyve op til manen. Det var bare en
rigtig dum dag. Palles mor kysser ham
godnat, for nu skal han altsa sove —
ogsa selvom han har haft en darlig
dag. "Bare de alle samme kunne lade
mig veere i fred,” sukker Palle og kom-
mer til at sende et stille gnske ud til et
stjerneskud, inden han falder i spvn.

Palles drgm starter som et mareridt
med handveaerkere, skolebusser, vip-
perodder og gale hunde. Palle vagner
med et seet... og opdager at han er helt
alene i verden. Forst nyder han, at
ingen kigger. Sa kan han rutche ned
af geleenderet i opgangen uden at fa
skaeldud. Han kan ogsa lege med klok-
ken i bagerbutikken og spise alle de
kager, han kan proppe i sig. Han kan
kore raes i skolebussen. Og sa kan han
ga lige ind i banken og hente en hel
saek menter.

Men snart finder Palle ud af, at det

ikke er lutter lagkage at veere helt
alene i verden. Han kan ikke bruge
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sine menter i legetgjsbutikken og kgbe
den fine flyver, han gnsker sig... og der
er ikke nogen at lege med. En vippe

er bare sjovest, ndr man har nogen

at vippe med. En knurrende mave
afbryder Palles tristhed. Han finder

et pizzaria og kaster sig over madlav-
ningen. Det er ikke sd nemt, som det
ser ud, og Palle far sat ild til pizzaria-
et. Hvem skal slukke ilden, nar Palle
er helt alene? Palle far ikke slukket
ilden, men han far kort sig en turien
flot r¢d brandbil - lige hen til luft-
havnen. Og her ser han den! Flyveren!
Palle szetter sig ind i den og starter
motoren. Han flyver hgjere og hojere
og hojre... og hgjere... Palle flyver sa
hojt, at han stgder ind i manen. Palle
nyder stilheden og at ingen forteeller
ham, hvad han skal ggre. Han har
ikke brug for nogen andre. Han
beslutter sig for at skrive et brev til
dem nede pa jorden, sa de kan forst3,
at Palle sagtens kan klare sig selv.
Mens han skriver brevet, gar det op
for Palle, at der maske alligevel er et
par ting, han savner. Wienerbred,
kylling og pom-mes frittes, hans ven
Ludvig... og mor og far. Alligevel
sender han brevet som papirflyver
mod jorden.

Pludselig vagner Palle med et saet. Der
er sa stille. Palle bliver bange. Maske
er han virkelig helt alene i verden.
Men det er han ikke. Hverdagen
starter igen med hr. Nielsens
handveerkere, hunde, skolebusser og
alt det andet. Palle er alt andet end
alene i verden.









SAMTALE OM
FORESTILLINGEN

e OPLAEG TIL SAMTALE OM FORESTILLINGEN
e DRAMAQ@VELSER

* TEGNE@VELSER

e TEATEROPLEVELSER (folder)

e LINKS

* SKABELONER (A+B+C)

@velserne kan med fordel laves i den raekkefglge, som de er angivet nedenfor,
da hver gvelse bygger videre pa de foregdende gvelser. Men du kan naturligvis
ogsa veelge nogle gvelser ud, som du gnsker at arbejde med.

Opleeg til samtale om forestillingen

Folgende sporgsmal er en inspiration til samtale med bgrnene om forestillin-
gen. Der er ingen forkerte svar, da spgrgsmalene tager udgangspunkt i bgrne-
nes oplevelse af forestillingen og deres erfaringer med nogle af de tematikker,
der knytter sig til forestillingen.

* Hvad handlede forestillingen om?

* Hvad synes du var mest spaendende i forestillingen?

* Hvorfor var Palle i darligt humer, da han skulle sove?

* Hvorfor ville Palle gerne vare alene?

* Har du nogen sinde haft det ligesom Palle — altsa bare haft lyst til at
veere alene?

* Hvad er fedt ved at veere alene?

* Hvad er ikke sa fedt ved at veere alene?

* Hvad er forskellen pa at vaere alene og vaere ensom?

* Hvordan slutter forestillingen?

» Tror du Palle var glad for, at det bare var en drgm? Hvorfor/hvorfor ikke?

e Hvis du drgmte, at du var alene i verden, ville det sd veere en god eller en
darlig dregm? Hvorfor?
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Det er vigtigt at holde sig for gje, at nar

bgrnene skal arbejde med drama, kan

de som udgangspunkt ikke ggre noget
forkert. De kan gve sig og blive bedre,

men de kan ikke ggre noget forkert.

Dramalokalet er et laboratorium
— her eksperimenteres med det
dramatiske udtryk.

DRAMAQ@VELSER

Inden en sportsmand gar i gang,
varmer han op. Det samme gg¢r man,
inden man laver drama og teater. Nar
bade kroppen og lattermusklerne
bliver varmet godt op, er det nemmere
at arbejde med dramagvelserne. Dette
afsnit bestar derfor af nogle genne-
relle opvarmningsgvelser efterfulgt at
nogle dramagvelser, der er malrettet
"Palle alene i verden”. Alle gvelser i
dette afsnit kraever god plads.

Opvarmning
Cool & Kikset

I denne gvelse kommer alle bern pa
gulvet samtidigt. De kan fa lov at fjolle
og byde ind med det, de kan. Alle har
set alle i aktion, og dermed er toppen
taget af den veerste generthed.

Sadan laves gvelsen

* Du skal bruge: et musikanlaeg (evt.
en ghettoblaster eller en smartpho-
ne med eksterne hgjtalere) og musik
med gang i (gerne tidens hits).

* Bgrnene fordeler sig pa gulvet. Bor-
nene skal arbejde individuelt og
ikke danse sammen.

* Bgrnene skal danse kikset til mu-
sikken (grim dans, ude af takt, store
skridt, store bevaegelser, overdrevet,
akavet energi, mr. Bean-agtigt) — ca.
1 minut.
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* Bgrnene skal danse cool til musik-
ken (seje dansetrin, dansegulvets
konge, store bevaegelser, overdrevet,
”sej” energi) - ca. 1 minut.

* TUnderviseren skifter nu mellem de
to "danseformer” med kommando-
erne "Cool” og "Kikset”. Undervise-
ren bestemmer laengden pa "Cool”
og "Kikset” sekvenserne.

* Nar bgrnene har helt styr pa
forskellen mellem Cool og Kikset,
kan underviseren med fordel gore
sekvenserne kortere og kortere.

Opvarmning
Tommerfladen

@velsen treener bgrnenes samar-
bejdsevne samt deres fornemmelse for
hinanden og rummet.

Du skal bruge: et musikanleaeg (evt. en
ghettoblaster eller smartphone med
eksterne hojtalere) og musik i middel-
tempo/frisk ga-tempo (helst instru-
mental).

Bgrnene skal forestille sig, at gulvet er
en tpmmerflade.

Det geelder om at fordele sig pa hele
gulvet, sa temmerfladen ikke "vipper”,
samtidig med at bgrnene hele tiden
er i bevaegelse. Det vil sige, at der hele



tiden opstar "ledige pladser” pa tem-
merfladen, som skal fyldes ud.

Bgrnene skal finde et fzelles tempo
at ga i. Hjeelp dem pa vej med noget
rytmisk musik, der understotter det
enskede "ga-tempo”.

Nar bgrnene har fundet et fzelles tem-
Ppo, tilfpjes sma opgaver, som bgrnene
skal lpse. Man lader hver opgave sta pa
i1- 2 minutter.

Opgave 1: Nar bgrnene moder hin-
anden pa temmerfladen, skal de give
hinanden en high-five og ga videre
med det samme.

Opgave 2: Nar bgrnene mgder hinan-
den pa temmerfladen, skal de stoppe
op og vinke til hinanden med begge

arme over hovedet. Nar de har vinket

fire gange, gar de videre.

Opgave 3: Nar bornene mgder hinan-
den pa temmerfladen, skal de ga en
runde i armkrog og sd ga videre hver
for sig.

Opgave 4: Alle bgrnene skal finde sig
en makker, som de skal tage under
armen. Hver gang et makkerpar meder
et andet makkerpar pa tgmmerfladen,
skal de bytter makker.

Find evt. selv pa flere opgaver.




Dans som om du var Palle
alene i verden

(bevaegelsesopvelse)

Denne gvelse giver bernene mulighed
for at lege med rollebegrebet. Gennem
bevaegelse og dans far bgrnene et fri-

rum til at eksperimentere med rollen.

Oplaeg til gvelsen

Da Palle var helt alene i pizzariaet, teendte
han for radioen. Musikken fik ham i godt
humer, og han begyndt at danse. Og fordi
han var helt alene og ingen kiggede pa
han, gav han den max gas.

Sadan laver du gvelsen

Du skal bruge: et musikanleaeg (evt. en
ghettoblaster eller en smartphone med
eksterne hgjtalere) og musik med gang
i(gerne tidens hits).

Brug gerne flere musiknumre, der er
forskellige i rytme, tempo og stem-
ning. Start med noget stille musik og
byg op til noget mere tempofyldt.
Opgave: Nu skal bgrnene lade som om,
de er Palle alene i pizzariaet. Bornene
skal lytte til musikken og bevaege sig
til rytmen og fplge stemningen i mu-
sikken, som de tror Palle ville ggre det.

d RANDERS TEATER

En mil i Palles sko
(tommerfladeovelse)

I denne gvelse far bgrnene mulighed
for at "gd en mil i en andens sko” og
dermed se verden fra en anden vinkel.
Bornene far desuden traenet deres
forestillingsevne.

Oplaeg til gvelsen

Taenk nu, hvis du var Palle. Teenk nu, hvis
det var dig, der vignede op og opdagede,
at du var helt alene i verden. Sa kunne du
bare spise kager og kgre i bussen selv... ja,
endda bare tage et fly og flyve helt op til
maénen.

* Du skal bruge: et musikanlaeg (evt.
en ghettoblaster eller smartphone
med eksterne hejtalere) og noget
stemningsfuld musik (helst instru-
mental).

* Bgrnene skal nu ud at ga pa tom-
merfladen (se opvarmningsgvelsen
"Tpmmerfladden”) i et almindeligt
ga-tempo.

* Alle bgrnene spiller Palle samtidigt,
og det er underviserens opgave, at
guide bgrnene gennem historien om
Palle. Hver gang underviseren har
preesenteret en opgave, skal bgrne-
ne mime, at de gor det, som under-
viseren beskrev. Lad bgrnene fa 1
— 2 minutter til at l¢se hver opgave i
forteellingen. Bgrnene lgser opga-
verne individuelt. Palle er jo alene i
verden.






PRQV AT
FORESTILLE
DIG ...

..at du er Palle.

Prov at forestille dig, at du lige er
vagnet og tror, at det er en helt
almindelig morgen.

Hvad laver Palle om morgenen?
Maske straekker han sig?
Maske gaber han?
Maske gar han i bad?
Maske tager han tgj pa?
Eller maske skal han lige lege med
sin flyver?

(find selv pa flere eksempler).

... at Palle opdager, at han er helt
alene i verden.

Hvordan reagerer han? Bliver han
bange eller bliver han ked af det?

Eller bliver han helt vildt glad?



Opgave 3

... at du er Palle i bagerbutikken.

Prov at forestille dig, at du gar ind
ad dgren og ser alle kagerne.

Prov sa at forestille dig, at du spiser
sa mange kager, at du far ondt i
maven.

Opgave 4

... at du far ¢je pa en bus. Den star

bare dér helt ubevogtet og med neg-
ler i teendingen. Du glemmer alt om
ondt i maven og stiger ind i bussen.

Prov at forestille dig, at du drejer
negler og saetter bussen i gang og
korer en tur. (Pas pa hinanden, hvis
busserne kgrer hurtigt).

Opgave 5

... at du bliver sulten. Du parkerer
bussen og gar ind i et pizzaria.

Prov at forestille dig, at du laver din
yndlingspizza og selv bager den i
pizzamandens pizzaovn.

Opgave 6

... at du far gje pa en vippe.

Prov sa at forestille dig, at du gerne
vil vippe, men der er ikke nogen at
vippe med.

Hvordan reagerer du pa det?

e Bliver du sur?
¢ Eller bliver du ked af det?

Opgave 7

... at du far ¢je pa en flyver, som
bare star der helt for sig selw.

Prov sa at forestille dig, at du krav-
ler op i flyver og starter den. Du
korer hen ad landingsbanen og sa...
letter du. Du flyver hgjere og hojere
og hojere og hgjere... faktisk flyver
du sa hejt, at du kommer helt op til
manen.

Opgave 8

... at du er pa manen.

Prov at forestille dig at du hoppe
rundt pd manen med store rum-
skridt. Men pludselig falder du...
du falder og falder.... og falder....
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Opgave 9

... at du er Palle, der vagner i sin
egen seng.

Prov at forestille dig, at du er forvir-
ret. Maske var det hele en drgm?

Prov at forestille dig, hvad Palle ggr, for

at finde ud af om det var en drgm?

* Maske kalder du pa en voksen?

* Maske gar du selv ud og kigger
om de voksne er der?

 Eller maske laegger du dig til at
sove igen?

Opgave 10

(Saml bgrnene i en rundkreds) Nu
skal du ikke leengere veere Palle, men
nu skal du veere dig selv igen. Derfor
skal vi lige have begrstet Palle veek.

Underviseren guider bgrnene i at
borste den imaginaere Palle vaek
ved at bruge haenderne til at bgrste
Palle vaek med pa arme, ben, mave,
rumpe, hoved og har.

Bonus

Brug gvelsen som afsaet for en samtale.

Seet jer ned i rundkredsen og tal fx om:

* Hvordan var det at veere Palle alene
iverden?

* Hvordan var det at skulle lade som
om, man var en anden? Gjorde du
noget andet i rollen som Palle, end
du selv ville have gjort? Hvad?

(Find gerne selv pa flere spprgsmal).
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TEGNE@VELSER

Alle skabeloner til gvelserne
findes sidst i undervisnings-
materialet.

TEGNESERIEQVELSER

(A) PALLES TEGNESERIE

Dette er en huske- og samtalegvelse,
der giver bgrnene mulighed for at
nedfalde forestillingens hovedpunk-
ter i visuel form.

Oplaeg til pvelsen

Mens Palle er alene i verden, gor han
nogle af de ting, han har dremt om at
gore, men som han ellers ikke ma. Han
rutcher ned af geleenderet hjemme

i opgangen, han kgrer en bus og en
brandbil og tager et fly og flyver helt
op til manen. Han gar ind til bageren
og spiser alle de kager, han kan proppe
i sig. Han er ogsa en tur i banken, hvor
han henter en saek mgnter, og han
danser i et pizzaria, som han kommer
til at saette ild til (men det var altsa et
uheld). Palle nyder at lave alle de ting,
han ellers ikke ma. Men Palle vil ogsa
gerne lave nogle af de ting, som han
plejer. Han vil gerne vippe, men det

er bare ikke sa sjovt at vippe, nar han
ikke har nogen at vippe med. Og hvem
skal lave nybagt weinerbrgd til ham,
nar han er helt alene i verden? Hvad
synes du, er det vigtigste, det vildeste
eller det sjoveste Palle lavede, da han
var alene i verden?

Sadan laves gvelsen:
Du skal bruge: Tegneserieskabelon A.

Denne gvelse laves to og to, men med
hver sin tegneserieskabelon.
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» I forste felt skal bernene tegne Palle
ved sengetid med mor (starten).
Bprnene kan eksempelvis illustrere
nogle af de ting, Palle og mor taler
om (Hr. Nielsens dumme hund,
handveerkerne der larmer, bgllerne,
der driller ved vippen eller bussen,
der kgrer raddent).

* I sidste felt skal bgrnene tegne Pal-
le, der vagner op efter at have veeret
alene i verden (slutningen).

* I gruppen skal bgrnene tale om,
hvilke to scener i forestillingen, som
de synes, er de vigtigste i handlin-
gen (midten). Nar de har talt om sce-
nerne, tegner bgrnene de to scener i
tegneseriens to midterste felter.

» Efterfglgende tales der om tegne-
serierne pa klassen; hvad sker der
pa billederne? Hvorfor er de valgte
scener vigtige? o.l.

* Tegneserierne kan evt. haenges op i
klassen.

(B) DEN INDIVIDUELLE
TEGNESERIE

I denne gvelse far bornene mulighed
for at seette sig i Palles sted og bruge
deres fantasi, nar de skal forestille
sig, hvad de ville ggre, hvis de var
Palle alene i verden.

Opleeg til pvelsen

Hvad nu hvis det var dig, der var helt
alene i verden? Hvad kunne du teenke



dig at lave, nar der nu ikke er nogle
voksne til at sige nej? Maske kun-

ne du teenke dig at kore i en racerbil
eller maske vil du spille playstation
hele dagen. Eller maske synes du, det
ville veere sjovt at spille hgj musik i
Fotex og sd danse pa kassebandet. Det
kan ogsa veere, at du drgmmer om at
spise slik, til du far ondt i maven. Bare
gnaske lgs i vingummier, karameller
og lakridser. Eller maske vil du hellere
fylde et svgpmmebassin med popcorn
og sa tage en ordentlig dukkert. Eller
maske har du lyst til noget sjovere og
vildere?

Sadan laves gvelsen

Du skal bruge: Tegneserieskabelon B.
Denne gvelse laves individuelt.

* Bornene skriver deres navn pa den
tomme linje (s& der kommer til at
sta f.eks. "Sofia alene i verden”/
"Frederik alene i verden”).

* Herefter skal bgrnene bruge de
resterende felter i tegneserieskabe-
lonen til at lave en tegneserie over,
hvad de ville lave, hvis de var "Palle
alene i verden”.

* Tal om tegneserierne pa klasse;
hvad har du tegnet og hvorfor?

¢ Tegneserierne kan evt. haenges op i
klassen.

(C) Maneselfie

Dette er en samtalegvelse, hvor
bgrnene far mulighed for at tale om-
og seette ord pa begrebet savn. Det
er vigtig, at der afsaettes god tid til
denne gvelse, saledes at der er plads
til de historier og kommentarer om
savn, som bgrnene matte have.

Oplaeg til pvelsen

Da Palle lander pa manen, skriver han
et brev til dem nede pa jorden, hvor
han forklarer, at de bare skal lade ham
veere, for han kan godt klare sig selv.
Mens han skriver brevet, kommer han
i tanke om, at han maske alligevel vil
komme til at savne sin mor og far, sin
bedste ven Ludvig og nybagt wiener-
bred... Hvad ville du savne, hvis du
pludselig var helt "Palle alene i ver-
den”. Maske ville du savne din mor og
far, din hund, din kat, din bedste ven,
dampende varm spagetti med kedsovs
eller maske bare nogen at lege med.

Sadan laves gvelsen

Du skal bruge: Selfieskabelon C
Denne gvelse laves individuelt eller i
grupper af to til tre elever.

¢ Lad bgrnene tale sammeni sma
grupper om, hvem og hvad de ville
komme til at savne, hvis de var Pal-
le alene i verden.

* Herefter skal bgrnene hver isaer
tegne et billede af dem selv og dem/
det, de vil komme til at savne i sel-
fieskabelonen.

e Tal om selfierne pa klassen. Tal evt.
om det at savne; hvorfor savner
man og hvordan fgles det? Er det
i orden at savne og er det noget vi
alle gor? HUSK: at sgrge for at der
er god tid til denne del af opgaven!

* Heeng evt. selfietegningerne op i
klassen.
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Laes mere om Jens Sigsgaard her:

http://denstoredanske.dk/Dansk_Biografisk_Leksikon/
Kunst_og_kultur/Litteratur/Forfatter/Jens_Sigsgaard

https://www.leksikon.org/art.php?n=4991

Palle pa film

I 1949 blev bogen filmatiseret med Lily Brobjerg i rollen som Palles mor og
Lars Henning-Jensen i rollen som Palle. Filmen blev instrueret af Astrid Hen-
ning-Jensen.

Filmen varer 25 minutter og er i sort/hvid.

Filmen kan findes her:
http://filmtcentralen.dk/grundskolen/film/palle-alene-i-verden#
(Kraever uni-login — som nogle skole og uddannelsesinstitutioner har)

http://biblioteket.filmstriben.dk/film/8647151000/palle-alene-i-verden
(Kraever almindelig bibliotekslogin/bibliotekskort)



Tegneserieskabelon A

PALLE ALENE
| VERDEN




Tegneserieskabelon B
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Selfieskabelon C
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