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TIL KLASSENS LARER

Forord til underviseren

“/Eselhjerte” er resultatet af et samar-
bejde mellem to gode venner; Teatret
Mgllen og Randers Teater. Sammen har
vi produceret en forestilling, der har
fokus pa “den menneskeligt evigtgyl-
dige gode historie”. Vi vil gerne give
muligheden for at spejle mennesket ind
i fantasiens og dramatikkens verden.
For maske er det netop her, i det fanta-
sibarne kunstneriske teaterrum, at bade
barn og voksne kan fa nye refleksioner i
forhold til den virkelighed, vi lever i.

| forestillingens tidlgse og ensfarvede
klovneunivers males der en forteelling
frem om venskab, uvenskab, familie og
forsoning - og om hvordan man nogle
gange kan have brug for hjzelp til at
blive gode venner igen.

| forestillingen mgder vi de to brgdre
Bo og Marius. De har vaeret uvenner

sa laenge, at de ikke kan huske hvorfor.
Uvenskabet er blevet en del af deres liv.
Det er bare sadan, det er. Men sadan far
det ikke lov at blive ved med at veere.
En dag kommer Englen forbi og aendrer
bradrenes liv.

| undervisningsmaterialet finder du en
raeekke drama-, krea- og refleksionsavel-
ser, der tager udgangspunkt i forestillin-
gens univers. @velserne er inddelt i tre
emneomrader:

» Teaterforestillingen
* Venskab og uvenskab
« Tilgivelse og forsoning

| kan mixe og matche de gvelser, der
passer jer bedst, pa tveers af emneom-
raderne, eller | kan starte fra en ende
af. Uanset hvad | vaelger, @gnsker vi jer
rigtig god forngjelse!

Tine Eibye
Randers Teater
(tine@rt.dk)

NB: | er meget velkomne til at kontakte
mig med feedback eller spargsmal til
undervisningsmaterialet og forestillin-
gen.
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TEATEROPLEVELSER

Det undervisningsmateriale, du sidder med lige nu, er ud- Det er en faerdig “pakke” med avelser og evalueringskoncept.
arbejdet specifikt med henblik pa fordybelse i forestillingen Det er lige til at ga til og sammensat, sa det varer 45 minutter.
”/Eselhjerte” af Brian Wind-Hansen.

Download “Teateroplevelser” her
Hvis du gnsker at supplere med en enkel metode til general
evaluering af teaterforestillinger for alle aldersgrupper, sa
anbefaler vi evalueringsredskabet: "Teateroplevelser”.
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NYTTIGE LINKS/KILDER

/fEselfakta 1:
https://heleverdeniskole.dk/bibliotek/burkina-faso/aesel/

/fEselfakta 2:
https://aesler.dk/aesler/

Om engle:
https://symbolleksikon.lex.dk/engle

Mere om engle:
https://horoskopnettet.dk/engle/

"."':-?‘IE_l1 Berlinmuren:
https://denstoredanske.lex.dk/Berlinmuren

Berlinmuren 2:
https://faktalink.dk/berlinmuren-faktalink-light

Bergmte mure:
https://da.sea-i-land.com/14315944-10-world-famous-walls#tmenu-4

Om tilgivelse og forsoning:
https://www.kristendom.dk/spoerg-om-kristendom/hvad-er-forskel-
len-paa-tilgivelse-og-forsoning

Teatret Mgllen;
https://www.teatretmoellen.dk/

Randers Teater:
https://www.randersteater.dk/
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SADAN BLIVER EN FORESTILLING TIL

Processen

Nar en professionel teaterforestilling bliver til, er der rigtig mange om at lase opgaven. Farst skal man have en idé; - hvad er
det, vi gerne vil lave en teaterforestilling om? Nar man har faet idéen, skal forestillingen skrives af en dramatiker. Nar forestil-
lingen er skrevet, kan man ga i gang med at bygge scenografien og sy kostumerne. Sammen med instruktaren og teknikkerne
begynder skuespillerne at arbejde med forestillingen. De har praver hver dag og aver sig i mange uger. Skuespillerne skal
leere replikkerne udenad, og sammen med instrukteren skal de finde ud af, hvordan replikkerne skal siges. Det samme ord kan
siges pa mange mader, sa de skal finde ud af, om replikkerne skal siges surt, glad, ked af det eller pa en helt fijerde made. Der
gar i alt ca. to maneder, inden man kan holde premiere. Premieren er den fgrste forestilling med publikum, og den bliver som

regel fejret med en fest bagefter.

Teaterord - ordforklaring

Dramatiker
Den person, der skriver manuskriptet til
teaterforestillingen.

Manuskript (eller manus)
Det er det nedskrevne teaterstykke.

Replikker
De ord, skuespillerne skal sige i forestil-
lingen.

Regibemeaerkninger
Noter i manuskriptet fra dramatikeren,
der kan indeholde information om rol-
lernes udseende eller deres handlinger.
Det kan ogsa veere information om lys,
lyd eller scenografi.

Scenograf

Den, der bestemmer, hvordan scenen
skal se ud og hvilket tgj skuespillerne
skal have pa.

Scenografi
Alt det, der er pa scenen, som ikke er

levende. Fx borde, stole og skuespiller-
nes taj.

Kostumer
Det tgj, som skuespillerne har pa i fore-
stillingen.

Kostumier/skraedder
Den, der laver kostumerne.

Tekniker
Den person, som styrer lys og lyd til
forestillingen.

Instrukter
Den person, der fortolker manuskriptet
og instruerer skuespillerne i deres roller.

Skuespillere
De personer, der agerer pa scenen og
spiller forestillingens roller.

Dramaturg
Radgiver for instruktgr og dramatiker.
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Roller/karakterer
De personer, typer eller figurer som
skuespillerne spiller i forestillingen.

Rekvisitter
De ting, som skuespillerne har med ind
pa scenen.

Lysdesigner
Den, der bestemmer, hvordan lyset skal
veere.

Lyddesigner

Den, der bestemmer, hvordan den lyd,
der ikke er musik, skal veere (fx lyden af
regn, der drypper gennem et tag).

Komponist
Den, der skriver musikken til forestillin-
gen.

... 0g maske det allervigtigste teaterord:
Publikum

Dem, der sidder og ser pa teaterstyk-
ket.
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HANDLINGSREFERAT

Aselhjerte

Kan bruges til hgjtlaesning.
TIP: Lad eleverne tegne en tegning fra forestillingen, mens
der laeses op.

Scene 1: Englen

Der var engang en engel, der fik en ganske saerlig mission.
Det er nemlig sadan, at engle bliver sendt ud pa missioner.
Pa missionerne skal englene hjaelpe mennesker. Det er deres
arbejde. Men lige netop denne sarlige mission var den
svaereste, som Englen nogensinde havde staet over for. Hun
var blevet sendt ud til to bradre. To bradre, der virkelig havde
brug for hendes hjalp. De vidste det bare ikke.

Scene 2: Brgdrene

Bradrene Bo og Marius boede sammen i det hus, de havde
arvet efter deres foraeldre. Desvaerre var de to aldrende brad-
re flgjtende uvenner. Faktisk var de sa meget uvenner, at de
ikke gad bo i samme hus. Men ingen af dem ville saelge deres
halvdel, sa derfor blev de begge boende.

Scene 3: Huset

Bo og Marius kunne ikke enes om noget som helst. De kunne
ikke enes om vejret. De kunne ikke enes om dagens nyheder.
De kunne ikke enes om huset, de kunne ikke enes om at spille
musik ... og de kunne slet ikke enes om toilettet.

Men da hverken Bo eller Marius ville flytte, var gode rad dyre.
Men sa fik Marius en idé. Han havde laest noget i avisen om
en mur i Tyskland, og sadan en kunne de jo ogsa bare bygge.

Scene 4: Muren

Som sagt, sa gjort. Bo og Marius byggede en mur, der bestod
af et radt reb, der delte huset i to dele. P4 begge sider af mu-
ren fik de installeret fastnettelefon og toilet. Det var slut med
at deles. Men det var ikke slut med at blive irriteret pa hinan-
den. For selvom Bo og Marius gjorde sig meget umage med
at lade, som om det rade reb var en meget tyk og uigen-
nemtraengelig mur, sa blev de alligevel knotne pa hinanden.

Ordforklaring
©

Arv

- Den formue, som en dad person efterlader til sine ar-
vinger. En arv behgver ikke vaere penge. Det kan fx ogsa
veere et hus eller en metronom.

En arving

- Den, som modtager arven.
Man arver typisk efter sine foraeldre.

Bo og Marius har arvet huset efter deres foraeldre. Det
vil altsa sige, at da deres foraeldre dade, fik Bo og Marius
foraeldrenes hus.

Tal med klassen om...

Mure Q

* Hvilke beremte mure kender [?*

* Hvilken funktion har en mur?

* Hvorfor laver Bo og Marius en "mur” gennem deres
hus?

* Hvordan ser Bo og Marius’ mur ud?

» Hvorfor fjerner Englen bradrenes mur?

« Hvordan reagerer Bo og Marius pa, at deres mur bliver
fiernet?

*Fx: Berlinmuren, Den Kinesiske Mur, Hadrians Mur og
Graedemuren.
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Sa spillede den ene for hgj musik. Sa slubrede den anden af
kaffekoppen. Sa var den gal med musikken igen. Muren an-
drede ikke ved, at de to brgdre var rigtig godt gammeldags
gnavne og vildt irriterede pa hinanden. Bo blev sa vred pa
Marius, at han meldte ham til politiet for chikane, fordi han
blev ved med at spille hgj musik. Politiet, som i virkeligheden
var Englen, naegtede dog at blande sig i brgdrenes familie-
drama. Som haevn for politianmeldelsen lod Marius musikken
spille, mens han gik pa toilet. Men sa fik Bo nok, og sa ... gik
han over stregen ... og ind pa Marius’ halvdel for at slukke for
musikken. Men det skulle han ikke have gjort, for Marius tog
Bo pa fersk gerning. Sikke en ballade der blev. De to bradre
rabte og skreg ad hinanden. Begge erklaerede hgjlydt, at de
hadede hinanden, og deres skaenderi blev vildere og vilde-
re og vildere ... og pludselig var hun der. Englen. Klar til at
pabegynde sin mission.

Scene 5: Missionen

De to bragdre blev temmelig overraskede over, at der pludse-
lig stod en engel i deres hus. Eller rettere ... de blev overra-
skede over, at der stod en kvinde i deres hus, for de troede
ikke p3, at hun var en engel. Selvom hun forklarede, at ikke
alle engle har vinger og viste dem, at hun kunne laese tanker,
sa troede de ikke pa, at hun var en engel. Brgdrene var nem-
lig overbeviste om, at der ikke fandtes engle. Bo og Marius
bad Englen om at skrubbe ud af deres hus, men hun naegte-
de at forlade huset, fgr hun havde fuldfert sin mission. Bo og
Marius prgvede at melde Englen til politiet for indbrud. Men
fordi Bo havde det med at ringe til politiet i tide og utide,
ville de ikke komme. (I virkeligheden var det Englen, som Bo
talte med, men det vidste han ikke). Bo og Marius besluttede
sig til at fijerne Englen fra deres hjem pa den harde made. De
to brgdre tog fat i Englen, men selvom de brugte alle deres
kraefter, kunne de ikke rokke hende ud af stedet. Englen
forklarede endnu engang, at hun ikke ville g3, fgr hun havde
fuldfert sin mission. Da bradrene hgrte, at Englens mission
var at fa dem til at slutte fred, bred de sammen af grin. De
var enige om, at det aldrig ville komme til at ske. Aldrig!

Scene 6: Udfordringen

Englen lod sig ikke sla ud af modgang, sa i stedet for at give
op, fjernede hun det r@de reb, der skulle ggre det ud for en
meget tyk og uigennemtraengelig mur. Englen vidste nemlig,
at man ikke kan slutte fred, sa leenge man er adskilt af mure.

Faktaboks

* Den mur, som Marius taler om, hedder Berlinmuren.
Berlinmuren var en keempestor betonmur, der fra 1961
til 1989 delte den tyske by Berlin i to dele. Den ene del
hed @stberlin og hgrte til @sttyskland. Den anden del
hed Vestberlin og hgrte til Vesttyskland.

Hvis man forsggte at kravle over muren, blev man
skudt. Livet i Vesttyskland var lettere end livet i @st-
tyskland. Vesttyskerne havde flere penge, og de var
mere frie. | @sttyskland blev folk overvaget, og mange
var bange for at komme i faengsel. Da Berlinmuren blev
revet ned, kunne familier, som havde boet pa hver sin
side, endelig mgdes igen.

Muren i Tyskland

Kilde: Faktalink.dk

Ordforklaring
Chikane

* Mobning eller ondskabsfuldt drilleri.

At blive taget pa fersk gerning

+ At blive opdaget, mens man gar noget, man ikke ma.
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Tal med klassen om...

e

.. at lyve

* Ma man gerne lyve?
 Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Hvad er en hvid lggn?

* Hvorfor fortaeller man en hvid lagn?

» Hvorfor fortaeller Englen en hvid lagn?

* Er det i orden, at Englen fortaeller en hvid lagn?
Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Hvad er en sort lggn?
» Hvorfor fortaeller man en sort lggn?
» Hvorfor tror I, at Englen ikke vil fortaelle en sort lagn?

Ordforklaring

Metronom

 Et apparat, der ved
hjeelp af en tikkende
lyd angiver tempoet
i musik. Man bruger
typisk en metronom,
nar man gver sig pa at
spille pa et instrument.

Maris og Bo var helt ude af den, men sa fik de den idé, at de
ville spille skuespil og lade, som om de var blevet venner. Sa
ville Englen tro, at hendes mission var fuldfert, og hun ville
forsvinde igen. Men sa let kan man altsa ikke narre en engel,
0g hun gennemskuede deres skuespil med det samme.

Scene 7: Kampen

De naeste dage forsggte Englen at fa bradrene til at slutte
fred. Hun pravede pa alle mulige mader og brugte alle muli-
ge kneb, men intet hjalp. Til sidst besluttede Englen sig for at
gore noget, som engle ellers ikke ggr: at lyve. Hun ville ikke
fortaelle store sorte lggne, men bare sma hvide lggne.

Farst fortalte hun Marius, at hun havde talt med Bo, og Bo
havde fortalt hende alt. Bagefter fortalte hun Bo, at hun hav-
de talt med Marius, og Marius havde fortalt hende alt. Ingen
af delene passede, men det fik bradrenes tunger pa gled.
Bade Bo og Marius ville vaere sikre pa, at Englen havde faet
deres version af historien. De fortalte Englen om deres fars
metronom. Bo ville sa gerne have den, men det var Marius,
der arvede den. Englen narrede Bo til at tro, at Marius var
klar til at give ham en undskyldning - men kun hvis Bo 0gsa
gav en undskyldning til Marius. Bagefter narrede Englen
Marius til at tro, at Bo var klar til at give ham en undskyldning
- men kun hvis Marius ogsa gav en undskyldning til Bo. De to
bradre gik med til at give hinanden en undskyldning - men
kun hvis de gjorde det samtidigt! Men da undskyldningerne
skulle falde, gik det galt. De to bradre var ved at komme op
at slas, og de rabte grimme ting til hinanden. Pludselig midt i
det hele rabte Bo:

”Du stjal min mor og far!”

Marius glemte alt om slaskampen og sa pa sin storebror. Han
forstod ingenting. Bo forklarede, at efter Marius blev fadt,
handlede det hele om ham. Marius, Marius, Marius! Bo falte,
at Marius tog al opmaerksomheden, og at alt var bedre, for
Marius blev fgdt. Bo mente, at nu var det langt om laenge
hans tur til at f3, hvad han fortjente - og han erklaerede huset
for hans og KUN hans!

Scene 8: Miraklet

Englen var ved at veere desperat. Hun havde brug for et
mirakel. Men ikke engang engle kan udfgre mirakler, hvis
menneskene ikke vil. Bo og Marius havde ogsa lagt maerke
til, at Englens mission ikke gik efter planen. De opfordrede
hende til at give op, for de var helt enige om, at de ville tage
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Ordforklaring ?
(D

Tavshedspligt

« Nar man har tavshedspligt, betyder det, at man ikke ma
fortaelle de oplysninger, man har, videre til andre.

Tal med klassen om... Q

... engle

* Hvad er en engel?

» Hvad er forskellen pa en engel og en arkeengel?

» Hvorfor tror |, at Englen bliver forfremmet til £rkeengel
efter missionen med Bo og Marius?

» Hvorfor tror |, at Englen blev sendt ned til Bo og Marius?

* Hvem er Englens Chef?

Tal med klassen om... Q

... hesten og aeslet

Yy
B
14
i

!‘.

* Hvad betyder Englens historie om hesten og aeslet?

deres uvenskab med i graven. Men sa tog Englen en beslut-
ning. Hun besluttede sig for at bryde engletavshedspligten.
Engletavshedspligten forbyder englene to ting:

1) at fortaelle, hvor de kommer fra og 2) at viderebringe be-
skeder fra de dade.

Men Englen var blevet sa desperat, at hun blev ngdt til det.
Sa hun fortalte Bo og Marius, at hun havde talt med deres
foraeldre. Foraeldrene havde fortalt, at de elskede bradrene
lige hajt. Det troede Bo og Marius ikke pa. Faktisk var de
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overbeviste om, at Englen bare sagde det for at fuldfere sin
mission. Englen blev splitterravende gal. Hun gav bradrene
en ordentlig omgang voksen-engle-skaeldud, inden hun styr-
tede ud af huset.

Det gik op for bradrene, at det var lykkedes dem at slippe af
med Englen. De skulle lige til omfavne hinanden af glaede ...
meeeen at kramme var ikke noget for dem, sa det droppede
de. | stedet genoptog de deres gamle rutiner. Pludselig blev
Marius helt stille. Farst troede Bo, at Marius lavede fis med
ham. Men da han ikke kunne vaekke Marius, blev han bange
0g rabte pa hjaelp. Englen hgrte Bos rab om hjaelp og kom
med det samme - og heldigvis kunne Englen nogle tricks.
Hun lagde sine hander pa Marius og hviskede ham i gret.
Pludselig kom Marius til sig selv. Bo blev sa lettet, at han gav
sin bror et kram. Marius forstod ikke helt, hvad der foregik.
Bo fortalte ham, at han var sa bange for, at han havde mistet
ham. Sa gik det op for de to brgdre, at Englen hele tiden hav-
de talt sandt. Hun var en rigtig engel, og hun havde virkelig
talt med deres foraeldre.

"De er altid hos jer. Sa leenge | lever, vil de bo i jeres minder
og hjerter! De @nsker kun, at | to kan tilgive hinanden,” fortal-
te Englen dem. De to brgdre sa pa hinanden, og selvom de
ikke kunne sige undskyld med ord, gav de hinanden et varmt
handtryk. Englens mission var endelig fuldfart. Men inden
hun forlod de to bradre, bad de hende give deres foraeldre en
besked: ”Sig til dem, at vi har det godt. | VORES hus!”

Scene 9: Historien

De to bradre havde sluttet fred, og de kunne nu enes om at
spille musik sammen - og deles om metronomen. Englen

var tilfreds - og det var hendes chef ogsa. Faktisk var han sa
tilfreds, at han forfremmede Englen til £rkeengel.

Englen beundrede bradrenes venskab og huskede den gamle
historie om hesten og aeslet:

Der var engang en hest og et aesel, som var ude at trave en
tur sammen. Og hesten spurgte aeslet: "Hvad synes du er vig-
tigst, aesel, er det turen eller malet?” /Eslet taenkte lidt over
spargsmalet og svarede sa: “Det vigtigste, hest, er hverken
turen eller malet, men den man deler turen med.”
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TEMA 1

TEATER
FORESTILLINGEN

TEATERFORESTILLINGEN

OPLAG TIL MUNDTLIGE
REFLEKSIONER

Om forestillingen

Tal med klassen om:
Hvad handlede forestillingen om?

Tal om teateroplevelsen

» Hvad husker du bedst fra forestillin-
gen? Hvorfor?

* Hvad undrede du dig over i forestillin-
gen? Hvorfor?

* Hvad synes du var sjovest i forestillin-
gen? Hvorfor?

* Hvad var det underligste i forestillin-
gen? Hvorfor?

Tal med klassen om... Q

... 2sler!

* Hvad er aslet "bergmt” for?

* Hvad betyder det "at veere stae-
dig”’?

* Er Bo og Marius staedige? Hvor-
dan?

* Er du staedig? Hvordan?

* Hvorfor hedder forestillingen
Zselhjerte?

FAKTABOKS

Fun facts om Z&sler

Vidste du ...

o ... at aesler faktisk slet ikke er
staedige?

* ... at aesler i virkeligheden er for-
sigtige med, hvor de saetter deres
fedder? Det gor at de "fryser” til
stedet, hvis de fgler sig pressede
eller usikre.

o ... at aesler faktisk er klogere end
heste?
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Tal om scenografien

* Hvordan ser scenografien ud? Hvad
er der pa scenen?

* Hvad skal scenografien forestille?
Hvor er vi?

 Hvorfor tror du, at Bo og Marius’ hjem
minder om et cirkus?

* Hvordan er farverne?



Hvorfor tror du, at meget af sceno-
grafien har samme farve?

Tal om kostumerne

Hvordan ser kostumerne ud?

Hvilke farver har kostumerne?
Hvorfor tror du, at kostumerne ser
sadan ud?

Hvad er forskellen pa bradrenes og
Englens kostumer?

Hvorfor tror du, at kostumerne ligner
klovne og cirkusprinsesser?

Tal om musikken

Hvilken musik lagde du maerke til i
forestillingen?

Hvor kom musikken fra?

(Fx: instrumenter, pladespiller, hajta-
ler.)

Hvilke andre lyde var der?

Hvorfor tror du, man bruger stem-
ningsmusik og lydeffekter i en teater-
forestilling?

Tal om Bo og Marius

Hvem er Bo og Marius?

Hvordan ser Bo og Marius ud?
Hvorfor tror du, at Bo og Marius ligner
klovne?

Hvad har Bo og Marius i deres kuffer-
ter?

Hvilke instrumenter spiller Bo og
Marius pa?

Hvor bor Bo og Marius?

Hvorfor tror du, at hverken Bo eller
Marius vil selge deres del af huset?
Hvorfor er Bo og Marius uvenner?
Hvordan er de i starten af forestillin-
gen?

Hvordan er de sidst i forestillingen?
Hvordan talte Bo og Marius til hinan-
den, da de var uvenner?

Hvordan blev de gode venner igen?
Hvordan talte Bo og Marius til hinan-
den, efter de blev gode venner igen?
Hvad synes Bo og Marius om engle?

FAKTABOKS
O

Bo og Marius er bouffon-
klovne

* Bouffon-klovne er en helt seerlig
klovnetype, der overdriver helt
vildt - bade i opfarsel og ud-
seende. De har voldsomt store
kropsdele som fx store maver eller
bagdele - og dameklovnene har
ofte store bryster. Bouffon-klov-
nens sminke er ogsa overdrevet.

* Det er en bouffon-klovns opgave
at ggre grin med menneskenes
verden. En bouffon-klovn ser pa
verden og overdriver det, han ser.

* Hvordan kan man se, at Bo og
Marius er bouffon-klovne?

* Hvorfor tror du, at Bo og Marius er
bouffon-klovne?

» Er Englen ogsa en bouffon-klovn?

* Hvordan kan man se, at Englen
ikke er en bouffon-klovn?




TEMA 1

TEATER
FORESTILLINGEN

Tal om Englen?

* Hvem er Englen?

Hvordan ser hun ud?

Hvorfor tror du, hun ligner en cirkus-
prinsesse?

Hvorfor vil Englen hjaelpe Bo og
Marius?

Hvad vil Englen fa ud af at hjaelpe Bo
og Marius?

Hvad ger Englen for at fuldfare sin
mission?

Hvorfor er det svaert for Englen at
fuldfgre sin mission?

Hvordan lykkedes det Englen at fuld-
fgre sin mission?

Hvilke engle-regler bryder Englen?
Hvad er engletavshedspligten?
Hvorfor tror |, Englen bryder reglerne
for Bo og Marius?

Hvorfor bliver Englen vred pa Bo og
Marius?

Hvorfor tror |, at det er en engel, der
kommer for at hjeelpe Bo og Marius?
Hvem har sendt Englen hen til Bo og
Marius?

FAKTABOKS

Om engle

* Engle hjelper mennesker i nad.

* Tror du, engle findes?

venner igen?

* Engle omtales i de fleste religioner som Guds budbringere.

* Engle optraeder bl.a. i religioner som jgdedommen, kristendommen og islam.
* Engle er himmelvaesner, der formidler kontakt mellem himmel og jord.

* Engle kan vise sig for udvalgte mennesker.

* Engle forbindes ofte med noget venligt, godt og blidt.
* Engle kan have forskellige opgaver: guide, vejlede eller beskytte.

* Hvorfor tror du, at det er en engel, der hjaelper Bo og Marius med at blive
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TEMA 1

TEATER
FORESTILLINGEN

OPLZAG TIL KREA-OPGAVER

Scenografivaerksted

Til underviseren: Til denne opgave

skal eleverne bruge en skoaeske (eller
lignende), akrylmaling eller posca-tus-
ser og farvet karton. Derudover skal de
bruge sakse/hobbykniv og lim. Opga-
ven kan krydres med silkepapir, paillet-
ter, knapper, fjer, stofrester og lignende
fra krea-kassen.

OPGAVE 1

Byg din egen scenografi

/Eselhjerte foregar hjemme hos Bo og
Marius. Scenografen har derfor lavet en
scenografi, der forestiller Bo og Marius’
hjem. Inden scenografien bliver bygget
i stor starrelse, har scenografen bygget
en lille model af scenografien. Nu er
det din tur til at bygge en model af en
scenografi.
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Byg dit veerelse som scenografi-model

1.

Find en skoaeske. Det er lige meget,
hvordan den ser ud. Den skal allige-
vel males.

. Stil skoaesken pa siden. Fjern evt.

toppen af a&esken.

. Skeer/klip dgr og vindue i sesken.
. Brug karton og pap til at ”bygge” de

mabler, du har pa dit vaerelse. Det
kan fx vaere en seng, et skrivebord,
en stol, en reol, en kommode og et
klaedeskab.

. Brug karton og pap til at "bygge”

mindre ting til modellen af dit veerel-
se. Det kan fx vaere bgger til bogreo-
len, en computer til skrivebordet, et
spejl pa vaeggen, en dyne til sengen
eller et tv pd kommoden. (Hvis du
ikke har skaret/klippet loftet af, far
du brug for en lampe i loftet).

. Mal vaegge, gulv, dare, vinduer og

alle mabler (store som sma) i samme
farve.

| £selhjerte var naesten alt hvidt. Du
ma gerne vaelge en anden farve.
Brug sorte sprittusser eller
posca-tusser til at tegne detaljer pa
scenografien.

Det kan fx vaere derhandtag, stikkon-
takter og plakater pa vaaggen.

BONUS: Vis og fortel
* Vis klassen din scenografi.
* Fortael om scenografien. (Hvilke mgb-

ler har du lavet?)

* Fortael om den farve, du har valgt.

(Hvorfor har du valgt den farve?)



Kostumedesignveerksted

Til underviseren: Til denne opgave skal
eleverne bruge A4-papir, blyanter og
farveblyanter.

OPGAVE 2

Design dine egne kostumer

| £selhjerte er Bo og Marius’ kostu-
mer inspireret af klovne, mens Englens

kostume minder om en cirkusprinsesse.

Nu er din tur til at designe cirkusagtige
kostumer. Du skal designe to kostumer.

Kostume 1

Dit eget kostume

1. Inden du gar i gang med at tegne,
skal du overveje, hvordan dit kostu-
me skal se ud. Skal det minde om en

haeve detaljer. Det kan fx vaere knap-
per, slgjfer, sngreband eller megnster
pa tojet.

Kostume 2
Din vens kostume

1.

[S2IN

Inden du gar i gang med at tegne,
skal du veelge, hvem du vil designe et
kostume til. Skal det vaere din sgde
sidemakker, din fabelagtige fodbold-
kammerat, din sprgde spejderven
eller din rimelig ra ridemakker?

. Inden du gar i gang, skal du ogsa

overveje, hvordan kostumet skal se
ud. Skal det minde om dit kostume?
Skal det minde om en klovn ligesom
Bo og Marius? Skal det minde om en
cirkusprinsesse ligesom Englen? Eller
skal det minde om en lgvetaemmer,
en tryllekunstner, en akrobat eller
noget helt helt andet?

. Tag et stykke papir og tegn dit ko-

stume.
Husk sko! ... og maske en hat eller et
harband.

. Farvelaeg dit kostume.
. Brug en sort farveblyant til at frem-

haeve detaljer. Det kan fx vaere knap-
per, slgjfer, sngreband eller mgnster
pa tojet.

BONUS: Vis og forteel

1. Vis dine kostumer til klassen.

2. Fortael om kostumerne:

* Hvem er kostumerne til?

» Hvorfor ser kostumerne ud, som de

klovn ligesom Bo og Marius? Skal det
minde om en cirkusprinsesse ligesom
Englen? Eller skal det minde om en
laveteemmer, en tryllekunstner, en

akrobat eller noget helt helt andet? gor?
2. Tag et stykke papir og tegn dit » Hvorfor har du valgt de farver, du har
kostume. valgt?
Husk sko! ... og maske en hat eller et
harband.

W

. Farvelag dit kostume.
4. Brug en sort farveblyant til at frem-
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TEMA 1

TEATER
FORESTILLINGEN

OPLAG TIL DRAMA- OG
TEATERGVELSER

OM DRAMA- OG TEATER@VELSER

Hvor?

Nar | skal lave drama- og teatergvelser, har | brug for plads. Maske har | en gymna-
stiksal, der kan bruges, men | kan ogsa vaelge at skubbe alle borde og stole til side
i klassen.

Hvad skal | bruge?
Udover plads skal | bruge noget, der kan afspille musik. Det kan fx vaere en smart-
phone med eksterne hgjtalere. | behgver ikke kostumer og rekvisitter.

Opvarmning!

Nar man laver drama- og teateravelser, er de vigtigste arbejdsredskaber kroppen
og fantasien - og begge dele har godt af at blive varmet op. Derfor starter alle
oplaeggene til drama- og teatergvelser med opvarmningsgvelser.

Nar jeres laerer raber "GAK!”, skal |
finde en NY sjov, fjollet og gakket
made at ga pa i 30 sekunder.

Bliv ved, til | har pregvet mindst fem
forskellige gakkede gangarter.

(I ma gerne lave mere end fem).

Opvarmning
1. Gakkede gangarter

+ Seet noget gakket musik pa.
« Ga rundt pa gulvet mellem hinanden
pa kryds og tvaers.
| starter med at ga helt almindeligt.
« Nar jeres laerer raber "GAK!”, skal | 2. Kongens Efterfalger med gakkede

ga pa en sjov, fjollet og gakket made.

Brug hele kroppen. | bestemmer selv
hver isaer, hvordan | vil ga. | kan fx
gad med hgje knaelaftninger, vralte
som en pingvin eller slaebe jer afsted
som en zombie. Ga gakket i ca. 30
sekunder.

TIP: Lyt til musikken for at fa inspira-
tion til gakkede mader at ga pa!

Nar jeres laerer raber "TAK!”, skal

| igen ga helt almindeligt i ca. 20
sekunder.
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gangarter

Del jer op i fire grupper.

Stil jer pa raekker efter hinanden i
grupperne.

Dem, der star forrest, er kongerne.
Alle skal folge gruppens konge og
gore, som kongen gar.

Saet noget gakket musik pa.

De fire grupper gar rundt pa gulvet
mellem hinanden.

Nar jeres laerer raber "GAK!”, skal



kongen g& pa en sjov, fiollet og TEATEROQVEGVELSER
gakket made. Alle i gruppen kopierer
kongens gakkede gangart. Kongen
gar gakket i ca. 30 sekunder.

TIP: Lyt til musikken for at fa inspira-
tion til gakkede mader at ga pa!

Nar jeres leerer raber "TAK!”, skal | ga

| £selhjerte er der en masse falelser pa spil. Bo og Marius er ikke kun sure. Faktisk
er de to gamle gnavne maend fulde af folelser. Dem skal vi nu kigge naermere pa -
folelserne altsa. For hvordan er det nu lige, de ser ud ...?

helt almindeligt i ca. 20 sekunder. 1. Folelser pa gulv - feelles 2. Folelser pa gulv - i grupper
Kongen gar om bag i raekken, og den
forreste elev er nu den nye konge. « Nar | lgser opgaverne, skal | bruge Forberedelse: Tag en skal, en spand

Nar jeres laerer raber "GAK!”, skal
den nye konge finde pa en sjov,
fiollet og gakket made at ga pa i 30
sekunder.

Bliv ved til alle har pravet at veere
konge mindst én gang.

Musikforslag

Der findes masser af skan og gakket
musik pa Spotify. Du kan selv finde
noget, men du er ogsa velkommen til
at bruge denne playliste, som vi har
lavet til lejligheden.

/Eselhjerte - Gakkede gangarter

Brug din Spotify-app til at scanne
koden og fa direkte adgang til play-
listen.

hele kroppen og ansigtet. Hvordan
ser kroppen ud, ndr man fx er sur?
Hvordan er skuldrene, armene, ryg-
gen og hovedet? Hvordan ser man
ud i ansigtet?

| skal ga med hver fglelse i ca. 30
sekunder.

Ga rundt pa gulvet mellem hinanden.

Det er vigtigt, at | IKKE taler sam-
men!

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er sur.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er glad.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er trist.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er bange.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er skuffet.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er spaendt.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er irriteret.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er misundelig.

Vis med kroppen, hvordan man gar,
nar man er overrasket.

Find gerne selv pa flere!
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eller en hat og fyld den med sedler. Pa

hver seddel skal der sta en fglelse. Det

ma gerne vaere dem fra teatergvelse 1,

men det kan ogsa vaere andre fglelser -
eller en blanding.

Del klassen i to grupper.

Den ene gruppe skal vaere publikum.
Den anden gruppe skal vaere skue-
spillere.

Skuespillergruppen skal traekke én
seddel med en fglelse. Hele gruppen
skal vise samme falelse. Vigtigt: |

ma IKKE sige hgjt, hvad der star pa
sedlen!

Skuespillerne skal bruge krop og
ansigt til at vise den falelse, der star
pa sedlen i ca. 30 sekunder. | ma IKKE
tale!

Publikumsgruppen skal gaette, hvilken
folelse skuespillerne viser.

Tal med publikumsgruppen om, hvad
de s, og hvordan de kunne genkende
folelsen.

Grupperne bytter, sa skuespillerne
bliver publikum, og publikum bliver
skuespillere.

Det nye hold skuespillere traekker en
seddel med en fglelse ... og sa videre.
Tag sa mange runder, som | har lyst
til!
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TEMA 2

VENSKAB OG
UVENSKAB

VENSKAB OG UVENSKAB

OPLAG TIL MUNDTLIGE
REFLEKSIONER

Englen har en mission: at gare Bo og
Marius gode venner igen. Men hvordan
ved man, at man er venner? Og hvor-
dan ved man, at man er blevet uven-
ner? Tal med klassen om venskab og
uvenskab

Venskab

Hvad er en ven?

Hvem kan man blive venner med?
Hvor finder man venner henne?
Hvordan ved man, at man er venner?
Hvornar er man en god ven?

Hvorfor bliver man venner?

Hvilke ting kan man lave sammen,
nar man er venner?

NoOUAWN S

A. Hvorfor bliver Bo og Marius venner
igen?

B. Hvordan kan man se, at Bo og Marius
er blevet venner igen?

Uvenskab

1. Hvad betyder det, at man er uven-
ner?

2. Hvem kan man blive uvenner med?

3. Huvor tit bliver man uvenner?

4. Hvordan ved man, at man er blevet
uvenner?

5. Hvornar stopper et uvenskab?

6. Hvorfor bliver man uvenner?

7. Huvilke fglelser har man indeni, nar
man er uvenner?

A. Hvorfor blev Bo og Marius uvenner?

B. Hvordan kan man se, at Bo og Marius
er uvenner?
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Tal med klassen om.. Q

... familie, kaerlighed
og venskab

e Kan man vaere venner med sin
familie (fx sin bror)?

» Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Kan man blive uvenner med sin
familie (fx sin mor)?

» Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Elsker man stadig sin familie, selv-
om man er blevet uvenner?

» Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Hvad betyder det, at man elsker
nogen?

 Hvordan foles det indeni, ndr man
elsker nogen?

» Hvad er forskellen pa at elske sin
familie og elske sine venner?

* Hvordan viser man sin familie, at
man elsker dem?

* Hvordan viser man sine venner, at
man elsker dem?

e Tror I, Bo og Marius elsker hinan-
den, selvom de er uvenner?

* Hvordan kan man se, at Bo og
Marius elsker hinanden?

e Har du pravet at vaere uvenner
med en fra din familie?
* Hvordan blev | gode venner igen?
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VENSKAB OG
UVENSKAB

JA/NEJ/MASKE-@VELSEN

Til underviseren: Du skal bruge et lokale af en vis stgrrelse + tre skilte (et med
ordet ”JA”, et med ordet "NEJ” og et med ordet "MASKE”). De tre skilte placeres i
lokalet. JA-skiltet i den ene ende, NEJ-skiltet i den anden ende og MASKE-skiltet i

midten.

| JA/NEJ/MASKE-gvelsen skal eleverne tage stilling til en raekke udsagn om ven-

skab og uvenskab.

Sadan gar |

* Eleverne gar rund i rummet.

* Laereren laeser et udsagn op.

* Hvis eleverne er enige i udsagnet,
skal de ga hen til JA-skiltet.

e Hvis eleverne er uenige i udsagnet,
skal de ga hen til NEJ-skiltet.

 Huvis eleverne er i tvivl, skal de ga hen
til MASKE-skiltet.

 Nar alle elever har valgt, hvor de vil
std, sparger laereren ind til elevernes
valg.

» Nar klassen er feerdig med at tale om
det pagaeldende udsagn, skal elever-
ne igen ga rundt i rummet.

* Laereren laeser naeste udsagn op...
eleverne vaelger, om de vil std ved JA,
NEJ eller MASKE ...

.. 0g sadan bliver | ved, til | har vaeret
|gennem alle udsagn eller bliver traette
af gvelsen. ;)

UDSAGN

1. Det er vigtigt at have venner.

2. Venner skal have de samme interes-
ser.

3. Sgskende kan vaere venner.

4. Man kan veaere uvenner med sin
familie.

5. Drenge og piger kan ikke vaere ven-
ner.

6. Man skal tale sammen hver dag for
at veere venner.
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7. Man skal ga i klasse sammen for at
vaere venner.

8. Man skal vaere enige om alt for at
vaere venner.

9. Man SKAL ggre alt, hvad ens venner
siger.

10. Man kan godt vaere uenig med sine
venner uden at blive uvenner.

11. Man kan ikke blive uvenner med sine
venner.

12. Nar man er blevet uvenner, kan man
aldrig blive gode venner igen.

13. Det er akavet at veere den fgrste, der
siger undskyld.

14. Det er sejt at vaere den forste, der
siger undskyld.

15. Bo og Marius hader hinanden.

16. Bo 0g Marius elsker hinanden.

17. Det er godt, at Bo og Marius bliver
venner.

18. Bo 0g Marius kan ikke undveere
hinanden,

19. Da forestillingen slutter, er Bo og
Marius bade bradre og bedste ven-
ner.

20.Forestillingen har en lykkelig
slutning.



OPLAG TIL KREA-OPGAVER

Vennebogsveaerkstedet

Til underviseren: Til denne opgave skal | bruge hvidt A4-papir, kulart karton, en klipsemaskine (eller nél og garn), tusser/far-

veblyanter, limstifter og en kopimaskine.

Bo og Marius brugte alt for meget af deres tid pa at veere uvenner. De glemte helt, at de ikke kun var bradre, men ogsa ven-
ner. Maske skulle de have haft en vennebog?!

OPGAVE: Lav din egen vennebog

Del 1: Forsiden

* Design og dekorer forsiden pa din
vennebog pa et stykke A4-papi.

» Husk at skrive Vennebog pa forsiden.

 Husk at skrive dit navn pa forsiden, sa
du ved at det er din vennebog.

Del 2: Siderne

* Nu skal du designe siderne i din
vennebog.

* | et af de gverste hjgrner skal du
tegne en firkant, hvor dine venner kan
tegne sig selv eller klistre et foto ind
af dem selv. Du ma gerne tegne en
ramme om firkanten.

* Ved siden af firkanten skal du skrive
ordet NAVN og lave en linje nedenun-
der, hvor dine venner kan skrive deres
navn. Under den linje skriver du ordet
ALDER og laver en linje nedenunder,
hvor de kan skrive deres alder. Du kan
evt. 0gsa lave plads til, at dine venner
kan udfylde deres HARFARVE og
@JENFARVE.

* Under firkanten skal du lave plads til
flere spgrgsmal til dine venner. Du
kan fx skrive SOSKENDE og lave en
linje nedenunder, hvor dine venner
kan skrive, hvor mange sgskende

de har. Du kan lave lige sa mange
spergsmal og svar-linjer, som du har
lyst til.

Du kan fx spgrge om: yndlingsfarve,
yndlingsdyr, yndlingsfilm, yndlings-
serie, yndlingsmusik, yndlingsbog,
yndlingsfag i skolen, yndlingssport,
fritidsinteresser, stgrste anske, drem-
merejse eller livret. Du kan ogsa selv
finde pa spargsmal.

Dekorer siden med sma tegninger.
Tag siden med til kopimaskinen og lav
kopier.

Del 3: Bogen
* Tag to stykker karton i A4-starrelse.

Du bestemmer selv farven.

Laeg dine vennebogssider ind mellem
kartonsiderne.

Klips alle siderne sammen (Du kan
ogsa veelge at sy siderne sammen
med garn).

Klip den forside ud, som du tegnede
far og lim den pa forsiden af karton-
bogen.

Nu har du din helt egen venneboag.

BONUS
Skriv i hinandens vennebgger.
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BONUS 2

Udfyld en side i din vennebog pa vegne
af Marius, Bo eller Englen.

Hvad tror du, de ville svare pa spargs-
malene i din vennebog?

Tal med klassen om, hvad | har skrevet.

Tal med klassen om... Q

... vennebgger

* | har lavet jeres egne vennebgger,
men man kan ogsa kebe vennebg-
ger i butikkerne.

* Faktisk kunne man kebe vennebg-
ger helt tilbage i 1940’erne, og der
bliver stadig udgivet vennebgger
i dag. Der findes bl.a. Top Model
Vennebgger, Monster Cars Venne-
bager, og sa har youtuberen Naja
Mulnster lavet en vennebog med
en masse spgrgsmal i.

* Hvorfor tror |, at vennebager har
vaeret populaere i sa mange ar?

» Hvad far man ud af at skrive i hin-
andens vennebgger?
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OPLAG TIL DRAMA- OG
TEATERGVELSER

OM DRAMA- OG TEATER@VELSER

Hvor?

Nar | skal lave drama- og teatergvelser, har | brug for plads. Maske har | en gymna-
stiksal, der kan bruges, men | kan ogsa veelge at skubbe alle borde og stole til side
i klassen.

Hvad skal | bruge?
Udover plads skal | bruge noget, der kan afspille musik. Det kan fx vaere en smart-
phone med eksterne hgjtalere. | behgver ikke kostumer og rekvisitter.

Opvarmning!

Nar man laver drama- og teatergvelser, er de vigtigste arbejdsredskaber kroppen
og fantasien - og begge dele har godt af at blive varmet op. Derfor starter alle
oplaeggene til drama- og teatergvelser med opvarmningsgvelser.

Nar alle grupper har fortalt, hvad de
har til faelles, bryder de op. Alle gar
rundt pa gulvet hver for sig igen.

Opvarmning .
Venner og klassekammerater ved
meget om hinanden, men maske kan
de med denne opvarmningsgvelse laere Gentag gvelsen med:
noget nyt. » Skostgrrelse

* Fritidsinteresse

1. Molekyle-leg

* Alle gar rundt hver for sig mellem
hinanden.

« Jeres lzerer siger: "Nu skal | ga
sammen med dem, der har samme

Keaeledyr

Antal sgskende
Yndlingsfarve
Livret

... find gerne selv pa flere

gjenfarve som jer!”

 Sa skal | finde sammen i molekyler
(grupper) med folk med samme
gjenfarve, som jer. | ma gerne tale
sammen.

* Nar | har fundet sammen i moleky-
lerne, sparger leereren molekylerne,
hvad de har til faelles (fx brune gjne).

Note til lzereren: Du vil muligvis opleve,
at der vil veere tilfeelde, hvor ikke alle
elever kan veere en del af et molekyle. Fx
hvis en elev har et sjeeldent keeledyr eller
har en usaedvanlig fritidsinteresse. Det
gar ikke noget. Faktisk er det ret sejt at
kunne lave et molekyle med sig selv.

d RANDERS TEATER

2. Byt med en ven

Stil jer i en rundkreds med en elev i
midten.

Jer, der star i rundkredsen, skal bytte
plads med hinanden.

| bytter plads to og to ved at Igbe ind
over midten af rundkredsen. (Man ma
ikke bytte plads med dem, man star
ved siden af).

| ma farst bytte plads med en i rund-
kredsen, nar | har faet gjenkontakt

og har blinket til hinanden. (I ma ikke
tale sammen).

Nar de elever, der har blinket til
hinanden, forlader deres plads for at
bytte, ma eleven i midten forsgge at
tage en af de tomme pladser.
Kommer eleven i midten farst til den
tomme plads, har vedkommende nu
faet plads i cirklen.

Den elev, der ikke ndede at komme pa
plads, er nu den nye elev i midten.
Hvis eleven i midten ikke nar at fa en
af de tomme pladser, ma eleven prove
igen, til det lykkes.

Legen slutter, nar jeres laerer siger:
“Nu er legen slut!”
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TEATERGVEGVELSE
I E M A Z Til underviseren: | behaver ikke bruge kostumer, rekvisitter eller scenografi, nar
| laver teateravelsen. Man kan sagtens mime, at man har en blomst, og man kan

sagtens spille klovn uden at have en red naese og store sko. Men har | mulighed for
at krydre gvelsen med kostumer, rekvisitter og scenografi, er | naturligvis velkom-
ne til at gare det.

VENSKAB OG
UVENSKAB

Bo og Marius har kendt hinanden hele kommen til mit talkshow: Englesnak.

livet ... eller i hvert fald siden Marius Med mig i dag har jeg bragdrene Bo

blev fgdt. De bor sammen, sa man skul- 0g Marius, der har vaeret uvenner i

le jo naesten tro, at de er venner. Men mange, mange ar.”)

DET er de ikke. Det vil Englen godt tale  « Vis scenerne for resten af klassen og

lidt med dem om i sit spritnye talkshow tal om dem. (Fx: Hvad sa I? Hvad har-

“Englesnak”. te I? Hvorfor tror I, Englen spurgte om
dit”? Hvorfor tror |, brgdrene svarede

Englens Talkshow: Englesnak “dat”?)

* | skal nu dele jer op i grupper med tre

i hver.

* | grupperne skal | fordele rollerne:
Marius, Bo og Englen.

| skal lave en lille scene, hvor Englen
stiller Bo og Marius 3-5 spgrgsmal om
deres venskab/uvenskab i sit talk-
show.

Hjaelp hinanden med at finde pa
spargsmal. (Fx: "Hvad er det bedste
ved din bror?” / ”Hvad irriterer dig
mest ved din bror?” / "Hvad skal der
til, for at I bliver venner igen?” / "Hvis
| vandt fem millioner i Lotto, hvad vil-
le | s& bruge pengene til?” / "Hvad er
jeres bedste rad til folk, der er blevet
uvenner?”)

Hjaelp hinanden med at finde pa svar.
Nar | har fundet pa spergsmal og svar,
skal | gve jeres scene igennem.

* (I ma gerne snakke og bevaege jer
som Bo, Marius og Englen, men det er
ikke et krav.)

Husk at Englen skal byde velkommen
til sit talkshow og praesentere sine
gaester, inden hun stiller spgrgsma-
lene. (Fx: "Hej! Jeg er Englen. Vel-
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TEMA 3

TILGIVELSE
OG FORSONING

TILGIVELSE OG FORSONING

OPLAG TIL MUNDTLIGE
REFLEKSIONER

Bo og Marius har veeret uvenner sa
lenge, at de ikke kan huske hvorfor.
Heldigvis tilgiver de hinanden, siger
undskyld og bliver forsonet ... med
hjeelp fra englen.

Men hvad er forskellen pa at tilgive, at
undskylde og at forsones?

Tilgivelse

* Hvad betyder det, at man tilgiver
nogen?

 Hvad g@r man, nar man tilgiver no-
gen?

 Hvorfor skal man tilgive andre?

* Hvem bestemmer, om man skal tilgive

den, der har gjort en sur eller ked af
det?

 Skal man altid tilgive dem, der har
gjort en sur eller ked af det? Hvor-
for?/ Hvorfor ikke?

* Hvordan fgles det indeni, nar man
tilgiver nogen?

* Kan man tilgive nogen uden at mene

det? Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Hvorfor tror I, at det er sa sveert for
Bo og Marius at tilgive hinanden?

* Tror |, de kunne tilgive hinanden uden

hjeaelp fra Englen? Hvorfor/Hvorfor
ikke?

* Har man altid brug for hjeelp til at
tilgive hinanden?

n RANDERS TEATER

Tal med klassen om... Q

... at tilgive

* Har du pravet at tilgive en person,
der har gjort dig sur eller ked af
det?

e Hvordan gjorde du?

» Hvordan fik du det indeni, da du
havde tilgivet den person, der hav-
de gjort dig sur eller ked af det?

» Hvad er dit bedste tilgivelses-rad?




Ordforklaring
(D)

At tilgive
- betyder at man holder op med at fgle vrede og bebrej-
delse mod den, der har gjort en sur eller ked af det.

Fx: Bo tilgiver Marius = Bo holder op med at veere sur pa
Marius

At undskylde
- at sige at man er ked af noget, man har gjort eller sagt.

Fx: Marius undskylder for at spille hgj musik = Marius er
ked af, at han spillede hgj musik

At forsones

- betyder at man bliver venner igen.

- betyder at man bliver venner med en fjende/modstan-
der.

Fx: Bo og Marius bliver forsonet efter flere ars uvenskab =
Bo og Marius bliver venner igen efter flere ars uvenskab.

For at blive forsonet skal begge parter tilgive hinanden.
Fx: Hvis Bo tilgiver Marius, men Marius ikke tilgiver Bo,
kan de ikke blive forsonet = Hvis Bo tilgiver Marius, men

Marius ikke tilgiver Bo, kan de ikke blive venner igen.

Nogle gange kraever det en tredje person, der kan hjzl-
pe forsoningen pa vej.

Fx: Englen hjelper Bo og Marius med at blive forsonet =
Englen hjelper Bo og Marius med at blive venner igen.




TEMA 3

TILGIVELSE
OG FORSONING

At undskylde

Hvad betyder det, at man siger und-
skyld?

Hvem bestemmer, om man skal sige
undskyld?

Skal man altid sige undskyld, hvis
man har gjort nogen sur eller ked af
det? Hvorfor?/ Hvorfor ikke?
Hvordan fales det indeni, nar man
siger undskyld?

Kan man sige undskyld uden at sige
ordet “undskyld”? Hvordan?

Er det sveert at sige undskyld? Hvor-
for?/ Hvorfor ikke?

Kan man sige undskyld uden at mene
det?

Hvorfor tror |, at Bo og Marius har
svaert ved at sige undskyld til hinan-
den?

Hvordan siger Bo og Marius undskyld
til hinanden?

Forsoning

Hvad betyder det, at man bliver forso-
net?

Hvordan bliver man forsonet? /Hvordan
bliver man gode venner igen?

Hvem bestemmer, om man skal forso-
nes? / Hvem bestemmer om man skal
vaere gode venner igen?

Har uvenner altid brug for hjaelp til at
blive forsonet? Hvorfor? /Hvorfor ikke?
Skal man altid forsones med dem, man
er uvenner med? Hvorfor/ Hvorfor ikke?
Hvordan fgles det at blive forsonet med
en, man er uvenner med?

Hvordan blev Bo og Marius forsonet?
Kunne Bo og Marius blive forsonet, hvis
de ikke kunne tilgive hinanden? Hvor-
for? /Hvorfor ikke?

Hvordan aendrer det Bo og Marius’ liv,
at de bliver forsonet?

Tror |, de kunne blive forsonet uden
hjeelp fra Englen? Hvorfor/Hvorfor ikke?

Tal med klassen om...Q

... at undskylde

* Har du prgvet at undskylde til en
person, du har gjort sur eller ked
af det?

* Hvordan gjorde du?

* Hvordan fik du det indeni, da du
havde undskyldt til den person,
som du havde gjort sur eller ked
af det?

* Har du provet at sige undskyld
uden at mene det? Hvordan var
det?

* Hvad er dit bedste sige-und-
skyld-rad?

Tal med klassen om... Q

... forsoning

* Har du prgvet at blive forsonet

med én, som du var uvenner med?

Hvordan gjorde I?

Hvordan fik du det indeni, da du

blev forsonet med den, du var

uvenner med?

» Hvordan kunne du maerke pa den
anden, at | var venner igen?

e Har du pravet et hjelpe nogen
med at blive gode venner igen?

Hvad er dit bedste forsonings-rad?
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Tal med klassen om...

... familie, tilgivelse, undskyldning og
forsoning

» Skal man altid tilgive sin familie, hvis de har gjort en vred
eller ked af det?

* Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Skal man altid undskylde overfor sin familie, hvis man har
gjort dem vrede eller kede af det?

* Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

=

» Skal man altid forsones med sin familie, hvis man er ble-
vet uvenner?

 Hvorfor?/ Hvorfor ikke?

* Hvem bestemmer om en familie skal forsones?

* Hvorfor tror |, at det har taget Bo og Marius sa lang tid at
tilgive hinanden og blive forsonet?

* Tror |, det er sveerere for Bo og Marius at tilgive hinanden,
fordi det er i familie?

 Hvorfor?/ Hvorfor ikke?
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TILGIVELSE
OG FORSONING

OPLZAG TIL KREA-OPGAVER

Plakatveaerkstedet

Til underviseren: Den farste opgave er
en tegneopgave. | skal bruge papir(A4
eller A3), farveblyanter, tusser eller far-
vekridt. Opgaven kan med fordel laves
som et billedfagsprojekt. Lav eventu-
elt plakaterne pa karton og pynt med
pailletter, glimmer, rivepapir, stofrester
0g andre krea-materialer. Opgaven kan
laves individuelt eller i mindre grupper.

Til enhver teaterforestilling harer en
teaterplakat. Pa plakaten star der, hvad
forestillingen hedder og hvem, der

har lavet den. Det kan ogsa veere, at
der star pa plakaten, hvor man kan se
forestillingen.

Der vil 0gsa veere et billede pa plakaten,

der siger noget om forestillingen. Prav
at kigge pa plakaten til £Eselhjerte.
Hvad er der pa plakaten? Hvad siger
plakaten om forestillingen?

Hvordan skulle plakaten se ud, hvis du
skulle lave den?

OPGAVE

Design en ny teaterplakat til £selhjerte

Forestil dig, at du skal lave en ny plakat

til Zselhjerte. Den skal vise noget om
at blive forsonet/ at blive venner igen.
Hvordan skal din plakat se ud?

* Hver elev eller gruppe skal have et
stykke papir.

* Skriv titlen pa forestillingen: £SEL-
HJERTE.

 Du kan ogsa skrive, hvem der har
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lavet forestillingen: Teatret Mallen og
Randers Teater.

Hvis du gerne vil have dato p3, kan
du skrive den dato, hvor du sa fore-
stillingen.

Hvis du gerne vil skrive spillested, kan
du skrive det sted, hvor du sa forestil-
lingen.

Mal eller tegn et billede, der passer til
forestillingen. Det skal handle om at
blive forsonet/ at blive venner igen.
Haeng de faerdige plakater op og tal
om dem med klassen. Hvordan kan
man se pa plakaterne, at de handler
om at blive venner igen?

LESELHJERTE
- M@LLEN




Historievaerkstedet

Til underviseren: Til disse opgaver skal |
bruge papir og blyant eller computer -
og et stopur (fx pa mobilen).

”/Eselhjerte” er fortaellingen om, hvor-
dan de to bradre, Bo og Marius, forso-
nes og bliver venner igen efter mange
ars uvenskab ... med kaerlig indblanding
fra Englen. Nu er det jeres tur til at
fortaelle en historie om to uvenner, der
bliver gode venner igen. Men | skal lige
have varmet jeres “fortaellemuskel” op
forst.

OPGAVE T

Historieopvarmningsgvelse

* Hver elev skal bruge et stykke papir
0g en blyant.

 Jeres laerer skal bruge et stopur (fx
pa mobilen).

* | skal skrive eller tegne det farste,
der falder jer ind, nar | hgrer ordet:
BR@DRE.

* Der er ingen regler for, hvad | skal
skrive. Det kan vaere en lille historie,
et digt, en side i Englens dagbog eller
noget helt andet.

* Der er heller ingen regler for, hvad |
ma tegne, nar | hgrer ordet: BR@ODRE.

* | skal ikke taenke - | skal bare skrive
eller tegne.

* | ma IKKE rette i teksten/tegningen.

* | har fem minutter!

 Jeres laerer starter tiden: NU!

* Nar de fem minutter er gaet, siger
jeres laerer: "STOOOOOP!”

* | skal stoppe med at skrive eller
tegne, uanset hvor langt | er kommet.
Pyt med at | ikke blev faerdige.

* Tag en runde, hvor | fortaeller om
jeres tekst/tegning.

Til underviseren: Hvis eleverne siger, at
de ikke kan finde pa noget, kan du bede
dem om at skrive/tegne, at de ikke

kan finde pa noget. Sa har de noget at
skrive/tegne - 0gsa selvom det ikke
lige er emneordet, de fokuserer pa. Det
vigtigste er, at de kommer i gang med
at skrive/tegne.

TIP: Lav gvelsen igen med et andet ord
som udgangspunkt. Brug fx tilgivelse,
forsoning, undskyldning, engleregler,
mur, klovne, venskab eller uvenskab.

OPGAVE 2

Lav din egen historie om uvenner, der
bliver venner igen

Til underviseren: Opgaven kan laves
individuelt eller i mindre grupper.

De tekster/tegninger, som eleverne
laver i denne opgave, skal de bruge i en
af de efterfalgende teateravelser.

Nu skal | digte jeres egne historie om
uvenner, der bliver venner igen. | kan
vaelge at skrive den i handen eller pa
computer, men | kan ogsa tegne den.

Sadan geor |:

DEL 1

* Hver forfatter/tegner/gruppe skal
beslutte sig for hvem, der er med i
deres historie:

* Hvem er uvenner? Har uvennerne
brug for hjaelp til at blive venner igen?
Er der andre med i historien? (Fx en
mor, en bror, en laerer, en nabo eller
en engel).

 Sa skal | beslutte jer for, hvad histo-
rien skal handle om. Hvordan bliver
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Tal med klassen om...@

... ting man kan blive
uvenner over

Idéstarter/ brainstorm:

Hjaelp hinanden i gang med histori-

erne:

 Lav en faelles brainstorm pa tavlen
over ting, man kan blive uvenner
over.

uvennerne venner igen? Hvad er de
uvenner over? (Fx Luca er kommet
til at @delaegge Billys nye jakke. Lilje
har taget Floras nye tusser uden at
sparge.)

skal forega. (Fx i klassen, i skolegar-
den, i Lucas have, pa Liljes veerelse.)

papir, sa | kan huske, hvad | har be-
sluttet.

DEL 2

* | skal beslutte, hvordan historien skal
starte.

* Fx: Flora har sine nye tusser med i

skole. Hun viser tusserne til Lilje.

| skal beslutte, hvad der sker i midten

af historien.

Fx: Lilje vil gerne lane tusserne, men

Flora siger nej. Lilje tager dem allige-

vel og Flora bliver sur.

| skal beslutte, hvordan historien slut-

ter. Er det en overraskende/ uventet

slutning?

* Fx: Lilje giver tusserne tilbage og
siger undskyld. Hun giver ogsa Flora

Sa skal | beslutte jer for, hvor historien

Skriv beslutningerne ned pa et stykke
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den venskabstegning, som hun har
tegnet til hende med tusserne.

« Skriv beslutningerne ned pa et stykke
papir, sa | kan huske, hvad | har be-
sluttet.

* | skal beslutte, hvor hgjdepunktet |
jeres historie er:

* Fx: Flora opdager, at Lilje har taget
tusserne.

Faktaboks

TEMA 3

TILGIVELSE
OG FORSONING

En forteelling har en start, en midte
og en slutning.

START: Hvordan begynder historien?
Hvem er med? Hvad handler histori-
en om? Hvor foregar den?

DEL 3

* Nu kender | starten, midten og slut- MIDTE: Hvad skete der sa?

ningen, og | kender hgjdepunktet i
jeres historie. Nu skal | ...

... skrive, skrive, skrive, eller

... tegne, tegne, tegne

* (Hvis du veelger at tegne din historie,
skal du lave fire tegninger: en start, en
midte og en slutning + hgjdepunktet.)

Her udspiller handlingen sig. Konflik-
ten opstar og uddybes.

SLUTNING: Hvordan ender historien?
Konflikten bliver lgst og historien
slutter ... maske pa en overraskende
made.

* Husk at give jeres historier en titel.

Fx: ”Floras Tusser” ... 09 en historie har ogsa et ...

DEL 4
 Del historierne med hinanden:

H@JDEPUNKT: Det mest spaendende
sted i historien.

- Laes de skrevne historier hajt

eller

- Forteel ud fra tegningerne.

- Tal om jeres historier: Hvordan bliver
uvennerne venner igen?
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Prov at del £selhjerte op i start,
midte og slutning:

Start: Hvordan begynder Zselhjerte?
Midten: Hvad skete der sa?

Slutning: Hvordan ender Zselhjerte?

Hgjdepunkt: Hvor er Z£selhjerte
allermest spaendende?




OPLAG TIL DRAMA- OG
TEATERGVELSER

OM DRAMA- OG TEATERGVELSER

Hvor?

Nar | skal lave drama- og teatergvelser, har | brug for plads. Maske har | en gymna-
stiksal, der kan bruges, men | kan ogsa veelge at skubbe alle borde og stole til side
i klassen.

Hvad skal | bruge?
Udover plads skal | bruge noget, der kan afspille musik. Det kan fx vaere en smart-
phone med eksterne hgjtalere. | behaver ikke kostumer og rekvisitter.

Opvarmning!

Nar man laver drama- og teatergvelser, er de vigtigste arbejdsredskaber kroppen
og fantasien - og begge dele har godt af at blive varmet op. Derfor starter alle
oplaeggene til drama- og teatergvelser med opvarmningsgvelser.

Opvarmning

Da Bo og Marius bliver venner igen,
giver de hand pa deres forsoning. At
blive forsonet efter lang tids uvenskab
er stort. Det skal fejres. Med en dans!

Musikforslag

Der findes masser af festlig musik pa
Spotify. Du kan selv finde noget, men
du er ogsa velkommen til at bruge
denne playliste, som vi har lavet til
lejligheden. 1. Stopdans med handtryk

« Saet noget festligt musik pa. Jeres
laerer styrer musikken.

¢ Fordel jer pa gulvet.

* | skal veere et ulige antal deltagere.
(Hvis | er et lige antal i klassen, kan
en af eleverne fa til opgave at styre

' musikken i stedet for laereren).

In|n * Giv den gas til musikken!

« Nar musikken stopper, skal | skynde
jer at give hand til en af de gvrige

e -||||u|||||l

Aselhjerte - Stopdans med handtryk

deltagere.
Brug din Spotify-app til at scanne ko- * Den, som star alene tilbage, er ude.
den og fa direkte adgang til playlisten. * Den, der er ude, ma tage en valgfri

deltager med sig ud af legen. Det
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Tal med klassen om.. Q

... handtryk og kram

Hvad betyder det, nar man giver én
handen?

Hvordan foles det at give hand?
Hvornar giver man hand?

Hvem giver hand?

Hvad betyder det, nar man giver én
et kram?

Hvordan fales det at fa et kram?
Hvornar giver man et kram?

Kan man give nogen man ikke ken-
der et kram? Hvorfor/Hvorfor ikke?

Bo og Marius vil ikke kramme hin-
anden. Bo giver alligevel Marius ét
kram.

Hvorfor krammer Bo Marius?

Hvorfor tror |, Bo og Marius ikke ville
give hinanden et kram?

Hvorfor tror |, at Bo og Marius gerne
ville give hinanden et handtryk?

gares ved at give et handtryk til den,
som eleven gnsker at tage med ud af

legen.

Start musikken igen og giv den gas.
VIGTIGT: Man ma ikke give hand til
den samme to gange i traek!

Bliv ved, til der kun er én deltager
tilbage!

* Tag gerne en runde eller to mere!

2. Kramme-tik

* Valg to fangere.

« Nar fangerne har talt til 10, ma de
fange de andre.
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« Nar man bliver fanget, skal man sta
stille pa det sted, man blev fanget.
For at blive befriet skal en af de andre
give den, der blev fanget, et kram.

Sa leenge | krammer, har | helle. Fan-
gerne ma ikke holde grisevagt!

Hjzelp hinanden: Hvis | kan se, at en
af jeres klassekammerater er blevet
fanget, sa hjaelp dem med et kram.
Fangerne udskiftes lgbende.

Teateragvelser

Til underviseren: | behaver ikke bruge
kostumer, rekvisitter eller scenografi,
ndr | laver teateravelserne. Man kan
sagtens mime, at man har en blomst,

0g man kan sagtens spille klovn uden at
have en rad naese og store sko. Men har
I mulighed for at krydre avelsen med
kostumer, rekvisitter og scenografi, er |
naturligvis velkomne til at gare det.

1. Falelser pa gulv 2.0 - faelles

Ga sammen to og to. Veelg, hvem der

skal vaere Bo, og hvem der skal veere

Marius.

* | fgrste del af gvelsen skal | ikke bruge
jeres makker, men det skal | i anden
del af gvelsen.

 Nar | lgser opgaverne, skal | bruge

hele kroppen og ansigtet. Hvor-

dan ser kroppen ud, nar man fx vil

undskylde? Hvordan er skuldrene,

armene, ryggen og hovedet? Hvordan
ser man ud i ansigtet?

| skal bruge 30-60 sekunder pa hver

folelse/opgave.

« Ga rundt pa gulvet mellem hinanden.

| starter hver for sig!

Det er vigtigt, at | IKKE taler sammen

ENDNU!
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Del 1

* Vis med kroppen, hvordan Bo og
Marius gar.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Mari-
us gar, nar de er sure.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Mari-
us gar, nar de er glade.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Mari-
us gar, nar de er triste.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Mari-
us gar, nar de er bange.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Mari-
us gar, nar de er irriterede.

Del 2

| det falgende skal | bruge jeres Bo/Mari-

us-makker, nar | lgser opgaverne.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Mari-
us gar, nar de vil tilgive hinanden.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og
Marius gar, nar de skal sige undskyld til
hinanden.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Mari-
us gar, nar de bliver forsonet.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og
Marius gar, nar de fejrer, at de er blevet
venner igen.

* Vis med kroppen, hvordan Bo og Ma-
rius gar, nar de danser til musikken fra
Marius’ pladespiller.

2. Falelser pa gulv 2.0 - i grupper
Forberedelse: Tag en skal, en spand eller
en hat og fyld den med sedler. Pa hver
seddel skal der sta en falelse (Fx: Bo og
Marius er bange) eller en lille opgave
(Fx: Bo og Marius spiser morgenmad).
Det ma gerne vaere dem fra teateravelse
1, men det kan ogsa vaere andre folelser/
opgaver - eller en blanding.

* Del klassen i to grupper.
* Den ene gruppe skal veere publikum.



Den anden gruppe skal vaere skue-
spillere.

» Skuespillerne skal vaere sammen med
deres Bo/Marius-makker.

» Skuespillergruppen skal traekke én
seddel med en falelse/opgave. Hele
gruppen skal vise samme fglelse/
opgave. Vigtigt: | ma IKKE sige haijt,
hvad der star pa sedlen!

» Skuespillerne skal bruge krop og
ansigt til at vise den fglelse/opgave,
der star pa sedlen i ca. 30 sekunder. |
ma IKKE tale!

* Publikumsgruppen skal gaette hvilken
falelse/opgave, som skuespillerne viser.

 Tal med publikumsgruppen om, hvad
de s3, og hvordan de kunne genkende
falelsen/opgaven.

» Grupperne bytter, sa skuespillerne
bliver publikum, og publikum bliver
skuespillere.

* Det nye hold skuespillere traekker en
seddel med en fglelse/opgave ... og
sa videre.

 Tag sa mange runder, som | har lyst til!

3. Teaterforestilling om uvenner, der
bliver venner igen

/Zselhjerte er historien om Bo og Ma-
rius, der var uvenner i mange ar, men
som heldigvis blev venner igen. De blev
forsonet. | har skrevet og tegnet nogle
historier om nogle uvenner, der blev
venner igen. De historier skal | nu lave
om til sma teaterforestillinger.

DEL 1

* | skal nu dele jer op i grupper med
3-4 elever i hver.

* Genforteel jeres historier om uvenner-
ne, der blev venner i gruppen.

* Vaelg én af historierne, som | gerne vil
lave om til en teaterforestilling.

DEL 2
- Fordel rollerne. (Fx: Hvem skal spille
Lilje? Hvem skal spille Flora?)

TIP: Hvis der ikke er roller nok til alle

i forestillingen, kan | digte nogle flere
roller til historien (Fx: Lilje og Floras
klasselzerer). | ma ogsa gerne spille ting
eller mabler. Bare brug jeres fantasi.

* Beslut jer for, hvordan | vil spille
handlingen.

* Fx: Hvordan viser vi, at Flora har nye
tusser med i skole? Hvordan viser vi,
at Lilje ikke ma lane tusserne? Hvor-
dan viser vi, at Flora bliver sur over at
Lilje har taget tusserne?

TIP: Det er en god idé at finde pa fysi-
ske handlinger til teaterforestillingen,
sa det ikke bare bliver tre barn, der star
og snakker. (Fx: Jeg er sa sur, at jeg
stamper i gulvet. // Vi blev gode venner
igen, sa vi krammer.) Maske bliver |
nedt til at digte lidt mere pa historien
for at gare den mere fysisk, men det er
helt okay.

* Lav replikker til scenen. Hvad siger
rollerne til hinanden? Og hvordan
siger de det (ked af det, glad, genert
eller pa en helt fjerde made)?

* v teaterforestillingen nogle gange.

DEL 3
¢ Spil teaterforestillingen for klassen.
* Tal om teaterforestillingerne.

Tak fordi | arbejdede med Aselhjerte

... 09 husk
"Det vigtigste er hverken turen eller malet,
men den man deler turen med.”
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